
研究室公開展示

森田研究室 会場：情報学部2号館 1階 情14室

情２－Ｌ４ 人間の心と調和したAIに向けたモデリングと
行動情報学

人と対戦するゲームAI（感情） メンタルヘルスケア（記憶）

学習支援（注意力） （集団心理）

科学技術振興機構
社会技術研究開発センター
のプロジェクト研究

【研究開発実施体制】
メカニズム検討グループ

森田純哉（情報学部教授、研究代表
者）
竹内勇剛（情報学部教授）
大本義正（情報学部准教授）
リテラシー実施グループ
遠山紗矢香（情報学部講師）
市川淳（情報学部助教）
社会実装グループ
高口鉄平（情報学部教授）
遊橋裕泰（情報学部教授）

想定事例の一致

いまの人工知能に欠けていること
＝人間の思考のクセ，感情

行動の背後にある
＜人間内部の何か＞
をモデリングし，人に寄り
添う人工知能，信頼され
る人工知能を構築

応用事例をデモも含めて展示します
（実験のためのゲームや動くモデル）


